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Abenteuer Wald (1tagig)

Als "Siedler" ziehen wir durch den Wald und nehmen uns vor dem Schwarzen Reiter in Acht. Wir missen
lernen, uns im Wald zurecht zu finden, um grof3e neue Siedlungen griinden zu kénnen... und das geht nicht
ohne Teamgeist!

In diesem Klassenfahrtprogramm werden Naturerlebnis und Gemeinschaftsaktionen zur Starkung des
Gruppengefliges und der Klassengemeinschaft verbunden. Orientierung im Gelande, Walderlebnisrallye und
Kooperationsspiele bringen Schwung in den Wald. Denn:

Wald ist Abenteuer!

Inhalte: Walderlebnisrallye, Gelandespiele, Forschungsauftrage, Kooperationsiibungen und Teamaufgaben

X[ Naturerlebnis [ | stadtetour [<] Aktivangebot
] Museum/Ausstelluna [ | Sport

Webseite mit weiteren Infos WWW.arillus.de
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Alter von 10 bis 13 GruppengroBe von 10 bis 30
) b hne Fahrt) 8 mogliche Wochentage
Dauer (mit Fahrt) auer (ohne Fahrt) X Montag
Uhrzeit Beginn 9:00 Ende 17:00 Die Zeiten sind flexibel ja X Dienstag
X Mittwoch
Beschriankungen/Bemerkungen X Donnerstag
Betreuungspersonen nehmen kostenlos an dem Angebot teil. { Freitag
<] Samstag
X[ Sonntag
| nach Vereinbarung
Bendtigtes Equipment
\ J
kosten
s A\
Programm 1 Programm 2
bis Zusatz- Zusatz Fahrt
Pers. fix pro Kind pro Erw. gosten fix pro Kind pro Erw kosten fix pro Kind pro Erw
20 498,00 14,00
30 24,90 24,90 14,00

Anmerkung Fahrt

Altersstufe Kind Altersstufe Erwachsene keine Fahrt notwendig

Mindestpreis . . . o
Fahrten mit dem Linienbus sind mit einer

Wanderung vom HdJ nach Reichenbach
Zusitzlich erheben wir eine Servicepauschale von Euro: 5 zur Haltestelle und zurtick verbunden

.




